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1.1.- Breve descripcion

Un ingeniero de requisitos podra realizar o peraciones de creacion, edicion, eliminacion
y busqueda de patrones.

1.2.- Actores

Ingeniero de requisitos.

2.- Pre-condiciones

« El'Ingeniero de Requisitos esta autenticado en el Sistema.

- El patrén sobre el que se quiere hacer la edicidon/eliminacion debe estar creado.

3.- Flujo de eventos

3.1.- Flujo basico
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3.2.- Flujo alternativo

2.a. El ingeniero de requisitos selecciona la opcion de buscar parametros.

El ingeniero de requisitos accede a la seccion “Patrones”.

El ingeniero de requisitos sube el patron en formato XML.

El ingeniero de requisitos inserta el nombre del parametro.

El Ingeniero de requisitos selecciona la opcion de creacién de patrén.

El Sistema muestra al ingeniero de requisitos los datos que tiene que introducir.

El Sistema muestra al ingeniero de requisitos un resumen de los datos introducidos
El ingeniero de requisitos selecciona la opcion de guardar los datos insertados.

El Sistema notifica al ingeniero de requisitos del correcto guardado del patrén.

2.a.1. El ingeniero de requisitos inserta los siguientes datos para realizar la busqueda:

nombre.

2.a.2. El Sistema muestra al ingeniero de requisitos el resultado de la busqueda.

2.a.3. El ingeniero de requisitos selecciona uno de los patrones.

2.a.4. El ingeniero de requisitos selecciona la opcion de editar patrén.

2.a.5. Continua por el paso 3.
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2.a.4.a El ingeniero de requisitos selecciona la opcion de eliminar patron.
2.a.4.a.1 El Sistema elimina el patron.

2.a.4.a.2 Fin del caso de uso.

4.- Post-condiciones

5.- Requisitos especiales

6.- Puntos de extension
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